Tutorial FPS Creator en Espanol

“Uso de varios interruptores y llaves en diferentes puertas “
By: Avilla

1. Las llaves:

Este es el escenario en el cual vamos a trabajar, estd compuesto por dos
puertas (con el subnombre KEY)

o

Droor Contral Boom
[key]

,pasillos y dos llaves encima de dos mesas respectivamente. El objetivo de
este escenario seria usar la primera llave con la puerta para poder
conseguir la segunda llave que abriria la segunda puerta.



Pulsamos con el botdn derecho encima de la primera llave. De nombre por
defecto se denomina KEY (llave). Pulsamos con el botén derecho en la
puerta que queremos que se habra con esta llave y en “Al Automated” /
Use KEY: KEY (Debemos poner el nombre de la llave el cual abrira la
puerta, en este caso es KEY a secas).

Ahora pulsamos con el botdn derecho encima de la segunda llave y de
nombre le pondremos KEY1

=l General
Key1

Static Mode Mo
- Al Scripts

Start appear.fpi

b zin pickupkey. fpi

Drestroy dizappearl.fpi
= Al Automated

lze Key

IF I lzrrl

Y pulsamos con el botdn derecho en la segunda puerta y en USE KEY:
pondremos KEY1

- General
M ame door_c_k
Static Mode Mo
-1 Al Scripts
Stark appear . fpi
kd ain doorkey. fpi
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sze Key Kem
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- Rasnzwn

Y ya estd, la llave KEY abrird la puerta 1y la llave KEY1 abrira la puerta 2.



2. Interruptores

Los interruptores trabajan de la misma manera que las llaves. Se
escoge un interruptor y se le llama de un nombre en el panel de

propiedades (Ejemplo Interruptorl). Y de puerta debemos usar
una con el subnombre (REMOTE)

W

Draor Contral Roam
[remate]

Y en esta, en el panel de propiedades, hay que asignarle Que
interruptor la va a abrir, en este caso INTERRUPTOR1 (en IF USED)

- aeneral
Mame Remate Door
Static Mode Mo
= Al Scnpts
Start appearl .fpi
b ain doorremate. fpi
Drestroy dizappearl.fpi
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